Организаторы чемпионата:

Клуб активного отдыха «7.62»

Совместно с ДОСААФ г. Шадринска
проходит при поддержке: 
Отдела молодежной политики города Шадринска 
Шадринского государственного педагогического института
Магазина компьютерной техники «Никас ЭВМ»
Досугового центра «Оазис»
ПОЛОЖЕНИЕ

О проведении второго открытого чемпионата
по военно-спортивной игре ЛАЗЕРТАГ.

1. Дата и место проведения.

2. Цели и задачи.

3. Требования к участникам и командам.

4. График мероприятий на турнире.

5. Требования к командам, принимающим участие в чемпионате.

6. Размер и порядок уплаты орг. взносов.
7. Призы чемпионата
1. Дата и место проведения.

Дата проведения: 29-30 сентября 2012 года.

Место проведения: бывшая воинская часть топографов, пос. Осеево, город Шадринск
2. Цели и задачи.

Целями проведения мероприятия являются:

- пропаганда здорового образа жизни,

- развитие новых игровых и спортивных дисциплин. 

3. Требования к участникам.

К участию в соревнованиях допускаются юноши и девушки в возрасте старше 12 лет, не имеющие противопоказаний по состоянию здоровья.

Участники обязаны ознакомиться с правилами поведения на полигоне и соблюдать их во время пребывания на территории проведения турнира.

Иметь военно-полевую одежду и соответствующую обувь (военного образца или спортивную). Обязателен головной убор (можно бандану).
К участию в соревнованиях не допускаются лица, имеющие противопоказания по состоянию здоровья, находящиеся в алкогольном или наркотическом опьянении.

Организаторы соревнований оставляют за собой право дисквалифицировать игроков нарушающих требования поведения на полигоне, причиняющих вред имуществу. В случае нарушения правил поведения болельщиками одной из команд предусмотрены штрафные санкции или дисквалификация команды.

4. График проведения турнира.

С 1 сентября – 22 сентября. Прием заявок на участие
29 сентября:
В 11:00 жеребьевка и инструктаж команд.
12:00 начало турнира. Проведение игр по группам.

30 сентября:
11:00 четверть финал, полуфинал и финал турнира. Подведение итогов, награждение.
5. Требования к командам.

К участию в соревнованиях допускаются команды, имеющие численность 5 человек, своё название. Подавшие заявку на участие и заполненный договор лазертаг (см. раздел документы в официальной группе лазертаг клуба "7,62" http://vkontakte.ru/lasertag_762 ), а так же уплатившие орг. взнос согласно части 6 данного положения.

6. Размер и порядок уплаты орг. взносов.

Уплата организационных взносов для участия в открытом чемпионате производится вместе с подачей заявки до 15:00, 22 сентября 2012 года. Орг. взнос составляет 1500 рублей с команды. 
7. Призы чемпионата
Кубок и комплекты медалей

Денежный приз в размере 20% от взносов команд

Золото, серебро и бронза получат скидку в нашем клубе до следующего чемпионата 

Призы от наших спонсоров
Контактные данные организаторов турнира:
Алексей Корытов, т.: 8-919-582-47-03

Олег Васяев, т.: 8-912-971-31-19

Официальная группа лазертаг клуба «7.62»:
http://vkontakte.ru/lasertag_762
ПРАВИЛА ЧЕМПИОНАТА
1. Сначала все команды делятся на группы по 4 команды в каждой и проводится турнир по круговой системе, дальше проходят только первые и вторые места каждой группы. Далее турнир проводится по олимпийской системе (проигравший выбывает). Соперники определяются в зависимости от результатов предыдущих соревнований.

2. Состав команды - 5 человек, пол значения не имеет.

3. Капитану команды при себе иметь паспорт.

4. В начале игры каждому игроку выдается винтовка и датчики на голову.

5. Цель игры зависит от сценария.


Первый этап

Сценарий. Штурм (игра в группах)

Команды с помощью жеребьевки выбирают, кто первый защищается, а кто штурмует. Задача команды «Штурмовиков» захватить контрольную точку (без удержания) в течении 6 минут (либо уничтожить всех «Защитников»), цель «Защитников» не дать захватить контрольную точку (уничтожить противника, или продержаться 6 минут).

Второй этап:

 Сценарий.  Установка бомбы (1/4 финала)
Команды с помощью жеребьевки выбирают, кто первый устанавливает бомбу, а кто обезвреживает. Задача команды «Террористы» установить бомбу в положенном месте (либо уничтожить противника) в течении 6 минут, цель «Контр-террористов» не дать поставить бомбу (уничтожить противника, или продержаться 6 минут), либо обезвредить уже установленную бомбу.
Таймер бомбы: 1:45

Третий этап

Сценарий. Взятие высоты (полуфинал)

Команды с помощью жеребьевки выбирают, кто первый защищается, а кто штурмует. Задача команды «Штурмовиков» обезвредить бомбу до истечения времени на ней (7 минут), цель «Защитников» продержаться до взрыва.

«Штурмовики» могут возрождаться

«Защитники» имеют очень удобные позиции, но имеют только по одной жизни
Защитники перед стартом имеют право расставить «точки радиации» (наносит 1 единицу урона раз в 1 минуту)


Четвертый этап
Сценарий. Контрольные точки (финал)
Цель игры продержать контроль над точками больше, чем команда противников. Всего контрольных точек 3, они разбросаны по локации, при попадании с расстояния метра в них, она загорается цветом вашей команды, в противном случае, она загорается цветом той команды, которая продержала контроль над ней больше времени. В этом сценарии все игроки имеют неограниченное количество жизней.
Примерное суммарное время удержания: 9 минут

У центральной точки установлена «точка регенерации» (лечит 1 единицу здоровья раз в 1 минуту)


Дополнительный этап (при большом количестве участников)
Сценарий. V.I.P. (1/8 финала)
Команды с помощью жеребьевки делятся на «Киллеров» и «Телохранителей». Цель «Телохранителей» провести VIPа от точки «А» до точки «Б» живым. Цель «Киллеров» убить VIPа до достижения точки «Б», либо не дать провести «Телохранителям» VIPа в положенный срок (15 минут)

Все сценарии с жеребьевкой после сыгранного раунда меняются «ролями»

Все игры идут до 2х побед в раундах 

6. Игра начинается по сигналу главного судьи.

7. Сигнал об истечении времени раунда подает главный судья.
Во время чемпионата возможно использование только нашего оружия
Настройки оружия:

Ак-105

Урон 1, здоровье 3, обойм 8, количество патронов 30

Destroyer «Дробовик»
Урон 2, здоровье 3, обойм 8, количество патронов 6

МР-661 «Дрозд»
Урон 1, здоровье 3, обойм 8, количество патронов 40

МР-651 «Пистолет»
Урон 2, здоровье 3, обойм 8, количество патронов 10

МР-512 «Снайпер»
Урон 2, здоровье 3, обойм 50, количество патронов 1

МР-512 «Штурмовик»
Урон 1, здоровье 3, обойм 8, количество патронов 30

ЗАПРЕЩЕНО:

1. Выходить на игру в состоянии алкогольного, наркотического, любого другого опьянения. (Степень опьянения не играет роли).

2.  Спорить с рефери – все разговоры после игры.

4. Пугать и угрожать зрителям и случайным прохожим

5. Выходить за пределы указанной на этот раунд игровой зоны.

6. Закрывать (отключать, переворачивать, ломать) датчики поражения.

7. Находится в игровой зоне после «смерти». (Убили – поднять над собой ствол и прямиком на базу).

8. Подавать любые знаки о местоположении противников, после «смерти».

9. Ломать оборудование. Если Вы решили поползать, обратите особое внимание на целостность витого провода.

За подобные нарушения предусмотрены следующие штрафные санкции: 

•  устное предупреждение

•  отстранение одного игрока на один раунд
•  присуждение поражения всей команде

•  отстранение одного игрока на весь игровой день

•  внесение игрока или команды в «чёрный список» с пожизненным отстранением

•  взыскание финансовых средств (в случае поломки оборудования)!

