Положение

о Всероссийском молодёжном городском квесте «За мной Россия»

1. Общие положения.
1.1.
Настоящее Положение регламентирует порядок проведения Всероссийского городского квеста «За это я люблю Россию» (далее Квест).

1.2.
Организатором Квеста является Студенческий координационный совет Профсоюза образования РФ.

1.3.
Квест проводится при поддержке Федерального агентства по делам молодежи «Росмолодежь», Общероссийского профсоюза образования и игрового проекта «Перерыв на квест» от Фонда «Мост поколений»

1.4.
Настоящее Положение определяет процедуру участия в Квесте, требования к участникам, сроки его проведения, процедуру оценки и награждения.

2.
Цели и задачи Квеста.
2.1.
Цель Квеста - формирование патриотического сознания и национальной гордости у молодежи.

2.2.
Задачи Квеста:

- расширение исторических знаний молодёжи городов участников и мотивация к изучению героических событий страны и родного города;

- привлечение молодежи к теме сохранения памяти о Великой Отечественной войне;

- воспитание уважительного отношения к памятникам истории и культурному наследию своей страны;

- формирование интереса к внутреннему туризму.

3.
Основные понятия, используемые в Квесте.
3.1. Квест (от англ. Quest – «поиск») – интерактивная игра на время, в ходе которой команды проходят по заранее спланированному маршруту, каждая точка которого подразумевает поиск правильного ответа на вопрос и его решение.

3.2. Игра – это последовательность этапов, состоящих из заданий, которые подразумевают решение логической головоломки и выполнение практического задания. Головоломки получаются в автоматическом режиме через игровую интернет-систему. Практические задания выдаются агентами и их выполнение осуществляется под контролем агентов. Ответы, полученные по итогу решения головоломки или выполнения практического (агентского) задания, вводятся в игровую интернет-систему.

3.3. Агенты — добровольцы-помощники со стороны Организатора, в чьи компетенции входит выдача практических заданий командам, контроль за их выполнением и последующая оценка. Агенты обязаны быть объективными, а их суждения непредвзятыми. Обо всех случаях нарушения игроками правил игры агенты обязаны сообщать Организатору.

3.4. Игровая интернет-система — международный сетевой портал городских игр Encounter (http://krasnodar.en.cx/), через которую осуществляются выдача заданий, ввод ответов, подсчёт итоговых баллов и контроль за игрой.

3.5. Команда – объединение нескольких, зарегистрированных в игровой интернет-системе участников. 

3.6. Капитан команды – участник, создавший команду и представляющий интересы участников команды перед Организатором.

3.7. Задание – один уровень этапа игры, состоящий из логической головоломки и/или практического задания, которое необходимо выполнить, чтобы получить ключ-пароль.

3.8. Конечный результат игры – последовательность из правильных ответов с соответствующими ключами-паролями.

3.9. Супер-игра «мозговой штурм» - интеллектуально-логический вид игры, где участники должны найти ответы за наименьшее количество времени.

3.10. Принцип равных условий означает, что все участники на протяжении всей Квест-игры обладают одинаковым объёмом информации и находятся в равном положении при прохождении заданий Квест-игры. Данный принцип является неотъемлемым при подготовке и проведении Квест-игры Организатором.
4. Порядок и сроки проведения.
4.1.
Квест проводится в два этапа – региональный и финальный. Региональный этап проходит в течение 9 декабря 2018 г. во всех городах-участниках.

4.2. Команды проходят маршрут, состоящий из 8-10 основных этапов, каждый из которых подразумевает решение исторической головоломки, связанной с одним из ключевых моментов Великой Отечественной войны, и выполнение тематического практического задания.

4.3. Время на решение исторической головоломки ограничено 10 минутами. После ввода верного ответа (или автоматического перенаправления, в случае, если время вышло) команда получает указание, куда следовать к агенту для выполнения практического задания. 

4.4. После выполнения у агента практического тематического задания команда получает ключ-пароль, который вводится в соответствующее поле, далее команда автоматически получает следующий вопрос-головоломку и см. п. 4.3.

4.5. В течение прохождения Квеста команды вводят последовательность из 8-10 ответов на головоломки с соответствующими 8-10 ключами-паролями.

4.6. В каждом из городов-участников по итогу игры определяется региональная команда-победитель, прошедшая маршрут (и верно составившая последовательность из 8-10 ответов и 8-10 ключей-паролей) за наименьшее количество времени.

4.7. Финальный этап Квеста в каждом из городов пройдёт онлайн 10 декабря 2018 года (время будет уточнено дополнительно) в онлайн-формате одновременной супер-игры.

4.8. Перед всеми региональными командами-победителями будет озвучено финальное задание и будет дано время на его решение.

4.9. Региональная команда, которая даст верный ответ за наименьшее количество времени, объявляется Всероссийским победителем Квеста.

4.10. Подведение итогов финального этапа Квеста состоится после проведения супер-игры.

4.11. Команда-победитель Всероссийского этапа Квеста будет награждена не позднее 31 января 2019 года. 

5.
Участники Квеста
5.1.  Участие в Квесте может принять любой желающий в возрасте от 18 до 30 лет (младше 18 лет участие допустимо только при условии ответственного совершеннолетнего сопровождающего).

5.2.  Количество участников в команде может включать от 3 до 5 участников, включая капитана.

5.3. Количество команд в рамках одного города не ограничено.

5.4. Для прохождения заданий Квеста необходимо наличие смартфона или другого электронного устройства с возможностью подключения к сети Интернет, а также с функцией сканера QR-кодов.

5.5. Для участия в Квесте необходимо зарегистрировать команду в период до 7 декабря  (00:00) по московскому времени в игровой интернет-системе http://krasnodar.en.cx/ по следующему алгоритму:

- регистрация игроков в игровой системе по ссылке: http://krasnodar.en.cx/;

- регистрация команды с определением капитана по ссылке: http://krasnodar.en.cx/GameDetails.aspx?gid=63208.

Команда должна иметь оригинальное название, которое в зависимости от региона обязано начинаться с регионального префикса. Список региональных префиксов находится здесь: http://love4russia.ru/quest
Например, «RUS78_Герои» из Санкт-Петербурга, где «RUS78» – региональный префикс, а «Герои» - название команды. 
- при регистрации команды в описании необходимо указать: название команды, список её участников (ФИО, дата рождения, контактный телефон, а также профайл в социальной сети «ВКонтакте» при наличии) и указать капитана. Рекомендуется вступить в официальную группу Квеста в социальной сети «ВКонтакте»: http://vk.com/russiaquest для оперативного информационного оповещения;
6. Награждение победителей и условия финансирования.
6.1. Главный приз — поездка на уикенд для всей команды-всероссийского победителя в Санкт-Петербург или Москву с размещением и экскурсией по местам боевой славы.

Организатор оставляет за собой право изменить направление призовой поездки для удалённых регионов на другие города с военной историей по предварительному согласованию с командой-победителем.

6.2. Всероссийская команда-победитель будет награждена не позднее 31 января 2019 года.

6.3. Команды-победители регионального этапа награждаются памятными призами и дипломами.

6.4. Организационным комитетом могут быть предусмотрены специальные призы в рамках отдельных номинаций Конкурса, учрежденные партнерами конкурса.
7. Дополнительные условия Квеста.
7.1. Участники Квеста самостоятельно оплачивают все расходы, понесенные ими в связи с участием в Квесте, а организаторы создают все условия для минимизации возможных расходов.

7.2. Участники несут личную ответственность за свою безопасность и здоровье во время проведения Квеста, а организаторы создают все условия для минимизации рисков.

7.3. Участие в Квесте подразумевает полное согласие с данным Положением.

7.4. Несоблюдение Участниками Квеста условий Положения несёт за собой наказание в виде штрафных санкций и, в зависимости от степени серьёзности нарушения, может повлечь собой полную дисквалификацию команды и результатов её игры.

8.
Контактные лица:
По вопросам организации Конкурса:

Председатель Студенческого координационного совета

Российская Федерация, 214000, г. Смоленск, ул. Пржевальского, д. 4, каб.32

Тел.: (4812) 700-204 Факс: (4812) 700-201

Электронная почта: lyublyurossiyu@yandex.ru

Официальный сайт: www.заэтоялюблюроссию.рф
Организатор в Шадринске – Ложкина Екатерина Романовна

https://vk.com/id142450944
группа в вк:  https://vk.com/event173905200
